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Matière :​
Fondements de l'ingénierie mécaniques 

Niveaux : 
2e et 3e année du secondaire / formation professionnels 

 
Remarques : 

●​ Certains élèves sont très actifs, talentueux, désireux d'apprendre de manière 
autonome et motivés pour accomplir les tâches qui leur sont assignées. La majorité 
des élèves ont des capacités moyennes et, compte tenu de leur groupe d'âge, sont 
moins proactifs et pas toujours motivés.  

●​ Besoins éducatifs particuliers : 2-3 élèves (trouble du comportement et/ou capacité 
d'apprentissage et/ou de compréhension inférieure à la moyenne. 

●​ Technologie numérique/applications : des cours d'apprentissage en ligne (basés sur 
Moodle) et du matériel d'apprentissage vidéo (Ressources Educatives Libres - REL) 
sont utilisés par l'école. Le matériel d'apprentissage numérique est également utilisé 
pour répondre aux besoins d'apprentissage des élèves SEN et est également utilisé 
pour soutenir l'inclusion et l'égalité des chances. 

●​ La motivation générale et le niveau de concentration des élèves sont faibles. L'outil 
numérique pourrait être utilisé pour augmenter la motivation d'apprentissage des 
élèves.  

●​ Connaissances préalables des élèves sur le sujet : les élèves ont eu différentes 
activités sur le sujet principal au cours de l'année scolaire en cours. 
 

Objectifs d'apprentissage : 
●​ Clôture du cours, révision du programme de toute l'année et évaluation des 

connaissances acquises. Établir et Renforcer la liaison entre le programme et le cours 
"Travail des métaux de base". 

Résultats attendus :  
●​ Identifier les lacunes des élèves.  
●​ Préparation des étudiants à l'examen. 
●​ Comprendre le lien entre le programme d'études et le cours « Travail des métaux de 

base ». 

 



 

Contenu de l'unité :  
Un sujet complexe à deux niveaux comprenant le dessin technique, les matériaux 
mécaniques, la sécurité au travail, le travail des métaux de base. Il aide à développer l'état 
d'esprit des étudiants en génie mécanique. Les apprenants seront capables d'effectuer des 
tâches avec responsabilité et de prendre des décisions dans le cadre d'un projet. Le cours est 
une partie importante de l'examen. 

Comment vais-je motiver les élèves ? 
La motivation de l'apprenant passe essentiellement par l'utilisation d'outils d'apprentissage 
numériques. 

Structure et outils numériques de l'unité 
d'enseignement :  
Durée du sujet :  
Deux leçons d'une heure et demie (à une semaine d'intervalle) successives (3 heures au total) 
et environ 30 minutes d'auto-apprentissage avant la première leçon, et 60 minutes entre les 
deux leçons. 
 
Méthodes d'enseignement : 
À l'aide de techniques de classe inversée, d'auto-évaluation par des outils numériques à la 
maison, de quiz, de supports REL, de vidéos pour vérifier les connaissances du programme 
de toute l'année. L'apprentissage par les pairs en classe. Chaque étudiant dispose d'une 
image claire et personnalisée des lacunes et prépare un plan d'apprentissage individuel pour 
la réussite de l'examen. 
 

I.​ Leçon 1 (1,5 heure) 
 
Avant la leçon – approche de la classe inversée :  

1)​ Dans le cadre de l'aperçu de la vidéo récapitulative REL, on a demandé aux élèves 
d'identifier des sujets qu'ils ne connaissaient pas encore avant la leçon et de prendre 
des notes pour eux-mêmes. Livre électronique de soutien : 
https://szega.hu/konyvek/gepeszet/femipari-alapmegmunkalasok/166 (il est disponible 
gratuitement pour les étudiants de l'Enseignement de Formation Professionnels en 
ligne et hors ligne) 

 

https://szega.hu/konyvek/gepeszet/femipari-alapmegmunkalasok/166


 

 
 

 



 

 
 

2)​ Vidéo REL obligatoire (locuteurs hongrois):  

https://www.youtube.com/watch?v=Tg_1tKVYk3c 
https://www.youtube.com/watch?v=GaglyXEH1_I 
https://www.youtube.com/watch?v=Tg_1tKVYk3c 
 

 
3)​ Formulaires Microsoft pour l'auto-évaluation (locuteurs hongrois) : 

https://forms.office.com/e/NtFabgZJyN 
  
Le résultat individuel n'est disponible que pour l'enseignant et l'apprenant au format 
Excel.  
 

Leçon en classe - Leçon de contact 1. 
 
1.​ Discussion de groupe sur le travail inversé (auto-évaluation, apprentissage en ligne, 

apprentissage vidéo). 

 

https://www.youtube.com/watch?v=Tg_1tKVYk3c
https://www.youtube.com/watch?v=GaglyXEH1_I
https://www.youtube.com/watch?v=Tg_1tKVYk3c
https://forms.office.com/e/NtFabgZJyN


 
Brève discussion des principaux thèmes de l'examen (présentation de l'enseignant). 

En tenant compte des pré-évaluations et des sujets clés de l'examen, chaque élève 
prépare une liste de ses forces (ce qu'il fait bien et ce qu'il sait faire pour enseigner et 
aider ses pairs) et de ses faiblesses (ce pour quoi il a besoin d'aide). Celle-ci est affichée 
sur un tableau à feuilles mobiles sur le mur et il propose publiquement de l'aide et, si 
nécessaire, demande de l'aide à d'autres personnes pour comprendre des sujets 
spécifiques (technique du bocal à poissons). – À l'avenir, le paperboard pourra être 
remplacé par un outil numérique EdTech (Whiteboard, Padlet, Slack...). 

2.​ Apprentissage par les pairs/enseignement (approche d'apprentissage actif). 
●​ L'enseignant et les élèves forment des paires d'élèves afin que l'un d'eux puisse 

enseigner le sujet prioritaire donné à l'autre. 
●​ Apprentissage en binôme sur 1 sujet (selon le choix et les besoins des binômes). 
●​ Échangez et réapprenez en binômes sur un sujet différent. 

 
3.​ Courte présentation des binômes – MS PowerPoint ou Canva. 

 
4.​ Bilan. 

II.​ Leçon 2 (1,5 heure) 
 
Avant la leçon – Auto-évaluation et préparation de la présentation :  
 
1)​ Des quiz Baamboozle (auto-évaluation gamifiée) pour développer et vérifier les 

connaissances (pour l'apprentissage à la maison et l'autosurveillance).​
https://www.baamboozle.com/game/2192456 (Locuteurs hongrois) 

 
2)​ L'élève prépare quelques diapositives à la maison sur les sujets qu'il a appris dans l'étude 

en binôme, et/ou sur les lacunes restantes, et les présente dans la leçon suivante – les 
outils de présentation sont : MS PowerPoint ou Canva. 

 
Leçon en classe - Leçon de contact 2 
 
1)​Présentation des étudiants (voir point 2 ci-dessus). 

 
a.​ Concours de connaissances via Kahoot – Locuteurs hongrois. 

 
●​ https://create.kahoot.it/share/munkavedelem/4b20dcb8-6300-4b6a-9c9c-4ab5c

05e8acb 
●​ https://create.kahoot.it/share/szereles/ccab4bcb-1ef0-4fd1-929b-371ced002f36 

 

https://www.baamboozle.com/game/2192456
https://create.kahoot.it/share/szereles/ccab4bcb-1ef0-4fd1-929b-371ced002f36


 
●​ https://create.kahoot.it/share/keplekeny-hidegalakitas/6e2765ce-28ba-4f88-8b

41-05040284107c 
●​ https://create.kahoot.it/share/merestechnika/2b1adf02-96bc-47b3-86ae-96c2c

d5adf55 
●​ https://create.kahoot.it/share/mertekegysegek/190c2947-3f2c-4940-b269-b2e3

9a9b8e06 
●​ https://create.kahoot.it/share/anyagismeret/78b1d012-10bf-4288-ab7c-ba8374

4410f5 
●​ https://create.kahoot.it/share/turesek/2f95ffa3-c44d-4c0d-a005-5f86debdc2bd 
●​ https://create.kahoot.it/share/forgacsolas/c340cd59-caa9-4c01-b1bd-a8b2676b

c710 
●​ https://create.kahoot.it/share/elorajzolas/65ec4a51-841c-4741-afb8-24f5e74e3

44a 
●​ https://create.kahoot.it/share/muszaki-dokumentacio/1b6b1e88-39e0-4493-8f1

c-a0c2995c7cfc 

 

2)​Discussion de groupe/travail de groupe en triades (approche d'apprentissage actif). 
 

3)​Travail individuel : mise à jour des plans de cours individuels pour l'examen. 
 

4)​Bilan – il peut être remplacé par un outil EdTech numérique (Mentimeter, WorkCloud, Slack 
ou tout autre outil pertinent). 

 
 

 

 

https://create.kahoot.it/share/keplekeny-hidegalakitas/6e2765ce-28ba-4f88-8b41-05040284107c
https://create.kahoot.it/share/keplekeny-hidegalakitas/6e2765ce-28ba-4f88-8b41-05040284107c
https://create.kahoot.it/share/merestechnika/2b1adf02-96bc-47b3-86ae-96c2cd5adf55
https://create.kahoot.it/share/merestechnika/2b1adf02-96bc-47b3-86ae-96c2cd5adf55
https://create.kahoot.it/share/mertekegysegek/190c2947-3f2c-4940-b269-b2e39a9b8e06
https://create.kahoot.it/share/mertekegysegek/190c2947-3f2c-4940-b269-b2e39a9b8e06
https://create.kahoot.it/share/anyagismeret/78b1d012-10bf-4288-ab7c-ba83744410f5
https://create.kahoot.it/share/anyagismeret/78b1d012-10bf-4288-ab7c-ba83744410f5
https://create.kahoot.it/share/turesek/2f95ffa3-c44d-4c0d-a005-5f86debdc2bd
https://create.kahoot.it/share/forgacsolas/c340cd59-caa9-4c01-b1bd-a8b2676bc710
https://create.kahoot.it/share/forgacsolas/c340cd59-caa9-4c01-b1bd-a8b2676bc710
https://create.kahoot.it/share/elorajzolas/65ec4a51-841c-4741-afb8-24f5e74e344a
https://create.kahoot.it/share/elorajzolas/65ec4a51-841c-4741-afb8-24f5e74e344a
https://create.kahoot.it/share/muszaki-dokumentacio/1b6b1e88-39e0-4493-8f1c-a0c2995c7cfc
https://create.kahoot.it/share/muszaki-dokumentacio/1b6b1e88-39e0-4493-8f1c-a0c2995c7cfc


 
Cours d'anglais - AICL (apprentissage intégré de contenu et de langue) 
 
Dans le même temps, dans les cours d'anglais, les étudiants utilisent EdPuzzle pour créer des 
flashcards pour que d'autres étudiants développent un vocabulaire professionnel connexe. 

Expliquez pourquoi vous avez choisi les outils 
numériques : 

Les bénéfices pédagogiques concrets de l'utilisation des outils numériques en 
classe : 

●​ Pour évaluer ce qu'ils savent bien, ce qu'ils savent moyennement, ce qu'ils ne 
comprennent pas bien et ce qu'ils trouvent plus difficile. 

●​ Sur la base de cette évaluation, les élèves ayant moins de connaissances réviseront et 
réapprendront la partie spécifique du programme en utilisant les REL et avec le soutien 
d'un élève - l'enseignement par les pairs - qui connaît bien la matière (selon 
l'évaluation des connaissances). 

●​ Réévaluation des connaissances actualisées. 
 

 

Mise en place d'outils digitaux spécifiques 

 
a.​ Évaluation des connaissances à l'aide d'outils numériques en classe : outil appliqué – 

Microsoft Forms et/ou Kahoot - évaluation des connaissances avec 20 à 25 questions 
(identification des besoins individuels d'apprentissage). 

b.​ Traitement individuel, révision et réapprentissage des éléments insuffisamment 
maîtrisés avec des vidéos recommandées par l'enseignant - en classe et à la maison. 

c.​ Vérification des connaissances avec un outil différent de celui utilisé au point a) 
(Baamboozle - http://www.baamboozle.com - individuellement, en binômes et en 
petits groupes en fonction du contexte d'apprentissage et du niveau de motivation 
actuel des apprenants). 

 

Contenu créé par: 
Tamás Vadai (UMSZKI - Hongrie) 

 

http://www.baamboozle.com
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